Bangranser for Gamla banan.

Generellt géller att om det finns dropp punkter skall dessa anvandas. Ovriga forflyttningar av boll se bilder.
Boll som flyger av banan efter hindret placeras dar den gick ut samt ett slag i plikt.
Boll som flyger ut innan hinder spelas om samt 1 slags plikt.

Bana 3. Bollen skall passera hindret.
m Skulle bollen fastna i hindret spelas den
-om utan plikt. Boll som stannar mot
hindrets bakkant flyttas fram 2 klubb
blad

Bana 2. Bollen maste passera forsta rannan. gar den tillbaka
spelas om fran utslag. Stannar boll mellan rannorna skall valfri
dropp punkt anvandas.

Bana 4. Bollen skall passera rannan. stannar den mot passerat
inder flyttas fram 2 klubb blad.




Bana 5. Bollen skall passera
huset. hela bollen maste vara
anfor. Stannar den mot hindret
lyttas fram 2 klubb blad

Bana 8. Bollen skall stanna pa platan.

-— ;;'-3 Bana 6. Bollen skall passera igenom halet.
Skulle bollen fastna i hindret spelas den om
utan plikt. Boll som stannar mot hindrets

bakkant flyttas fram 2 klubb blad.




Bana 9. Bollen skall passera hela dacket. Skulle bollen fastna inne i dacket spelas den o ~ <
om utan plikt. stannar bollen mot hindrets efter den passerat. Flyttas den fram 2 klubb Bana 11. Bollen skall stanna pa platan. stannar den mot sarg eller hinder

blad framfér dackets bakersta del se bilden. Bollen flyttas fram rakt fran positionen dar ? flyttas fram 1 klubb blad. Har man passerat hindret och bollen stannar mot
den stannat. den upphdjningen i banan flyttas den fram 2 klubb blad

Skulle bollen fastna inne i hindret spelas den om fran den position den
hade utan plikt.

Bana 10. Bollen skall passera kronet pa backen. Skulle bollen
fastna pa vag ner spelas den om utan plikt.




Bana 13. bollen skall hamna pa gummimattan uppe pa platan.
Ligger boll mot sarg eller hinder flyttas fram 1 klubb blad.

Boll som stannar efter backen spelas vidare darifran. Stannar den
mot sarg eller kant flyttas fram ett klubb blad. Boll somfastnari
hindret efter den gatt i halet pa platan spelas om darifran den lag.
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£ Bana 14. Bollen skall in i halet eller dver kanten. Stannar bollen pa bron  » Bana 16.
I spelas den om Fastnar bollen i halet eller pa vag ner i koppen raknas det '/ @il Bollen skall passera mellan stenarna. Flyger bollen ut efter
som spik. faller bollen dver kanten spelas den fran den dropp punkt som | P2ssagen placeras den sa narma backens slut som ar mojligt.
§ 3r narmast dar bollen stannat. Man fir inte st3 pa den grona avsatsen nar [ e
man spelar bollen. !




Bana 17. Bollen skall passera hindret via vippbradan. Skulle
bollen fastna inne i hindret spelas den om utan plikt. Stannar
bollen mot backen flyttas den fram 1 klubb blad.

Bana 18. Bollen skall ner i halet under plexiglaset.Fastnar
bollen innan halet spelas den om.

Bangransera uppdaterade 2020.



